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: Pahdka ruda smakoszka 3 |

Ta pandka ruda ma bardzo wysublimov*/ane podniebienie. Nie zadowalaja jej owoce lesne:
gdy tylko schodzi z drzewa, rusza do baru na sushi.

NANNNNNAIN

Stopien trudnosci: fatwe I

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianegj
nr 47 szafranowy
© 10 m wioczki bawetnianej nr 41sjena
10 m wtoczki bawetnianej nr 02 écru
© 10 m wtoczki bawetnianegj nr 11 czarny
e szydetkonr3 '
® 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny &4
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wioczka bawefniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.i9. okragienie: 1 ps w kazdym oczku [42]
10. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

11.i12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
13. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Wypetnij gtowe.

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 5 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno ja dociskajac. @

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Nozki
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena i nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  ot: oczko fancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne
razem ps: pofstupek

6. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerdb (3 ps, odj) x 3 [12]
1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zaszycia
otworu, jaki pozostat miedzy ndzkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
nozke. Nie odcinaj nitki: uzyjesz jej do wykonania dalszej partii
robotki, czyli potaczenia nog i zrobienia tutowia. @

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

Utoz obie nozki obok siebie i przerob 3 ot na nitce bedacej
zakonczeniem drugiej nozki, a nastepnie whbij szydetko
W wybrane oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozki. €

1. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym z12 oczek pierwszej nozki,
nastepnie wykonaj 3 of, a potem 1ps w kazdym z12 oczek drugiej
nozki[30]

Dalej przerabiaj oczka dookota robatki. @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

3. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

4. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Za pomocg nadmiaru wioczki bawetnianej z pierwszej nozki oraz
igty dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami otwar, ktory pozostat

miedzy nozkami. @




Pandka ruda smakoszka

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy pandki.

Dokoricz wypetnianie tutowia pandki rudej. ©

Pyszczek

Widczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy pandki rude;.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtaczki nr11 czarny wykonaj kilka
poziomych szwow na $rodku pyszczka, tak by powstat maty owal,
czylinos, jak pokazano na zdjeciu. Nastepnie wykonaj jeden
pionowy szew tuz pod nosem. @

Uszy

Witdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 5 ps [5]

2. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod, 1ps [7]
3. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod, 1ps [9]
4. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod, 1ps [11]
5. okrazenie: 4 ps, dod, 4 ps, dod, 1ps [13]

Wypetnij obie nozki. @ 6. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, dod, 1ps [15]
5.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
12. okrazenie: (5 ps, odi) X 6 [36] pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia

ucha do gfowy pandki rudej.
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17.i18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] @
Zacznij wypetniac tutow.

19. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

20.-22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Wnetrze ucha

Widaczka bawefniana nr 41sjena
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 2 ps +10z [2]

2.123d: 1ps, dod + 10z [3]
3.rzad: 2 ps, dod +10z [4]
4.r23d: 3 ps, dod [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia wnetrza do ucha pandki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
wnetrze drugiego ucha. @

i

Kotka na policzki

Wioczka bawetniana nr 02 écru

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 7ps[7]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia policzkow
do gtowy pandki rudej.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi element. @

tapki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5.-15. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerob 1ps
w kazdym oczku [12] @

Sptaszcz element na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob 5 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia pandki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

ogon
Wtdczka bawetniana nr 47 Szafranowy i nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 47 szafranowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [8]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: wtoczka nr 02 écru przerdb 1ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerdb (2 ps, dod) x 4 [16]
1.i8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]

9. okrazenie: wtoczkg nr 02 écru przerob 1ps w kazdym oczku [16]

10.-12. okrazenie: wtoczka nr 47 szafranowy przerdb 1ps
w kazdym oczku [16]

13. okrazenie: widczka nr 02 écru przercb (2 ps, odj) x4[12]

14. okrazenie: wioczka nr 47 szafranowy przerob 1ps w kazdym
oczku [12]

Wypetnij ogon.

15. okrazenie: (1ps, odj) x 4 [8]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]

17. okrazenie: wtoczka nr 02 écru przerab 1ps w kazdym oczku [8]
18. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przerob 1ps w kazdym
oczku [8] 5
Zakoncz ten element
Zwierzatka 10$ i odetnij
wtfoczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia ogona
do tutowia pandki rudej. @




Pandka ruda smakoszka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy pandki do
potaczenia. Za pomocy igly dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami pyszczek do gtowy
pandki, miedzy 12. a 16. okrazeniem.

2. Przytoz gtowe do tutowia, sprawdz, czy
jest rowno ustawiona, a nastepnie potacz
elementy matymi szwami za pomocg igty
dziewiarskiej. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tufowiaidolngj T
czesci gtowy, odpowiednio je dociskajac,
tak by korpus stanowit mocne podparcie
dla gtowy. Zakoncz szew, odetnij nitke

i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

3. Nastepnie przyszyj fapki po obu
stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia. ZWroc uwage,
Zeby byty symetrycznie utozone.

4.7a pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
wnetrze ucha do wtasciwego ucha.

5. Nastepnie przyszyj uszy po obu
stronach gtowy, tak by ich gorna czesc
znalazta sig na wysokosci 5., a dolna -
10. okrazenia gtowy.

6. Przyszyj policzki po obu stronach
pyszczka, miedzy 13. a 15. okrazeniem
gfowy.

1. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia,
w okolicach 8. okrazenia.

8. Teraz wyhaftuj brwi. Za pomoca igty
dziewiarskiej i wioczki nr 02 écru wykonaj
dwa mate szwy nad kazdym okiem.
Pierwszy Szew zrob poziomo, a drugi pod
katem 45°, jak pokazano na zdjeciu.
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Stopien trudnosci: tatwe
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MATERIALY

e wioczka bawetniana = —

nr 01$nieznobiaty

e widczka bawetniana
nr11 czarny

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Ry
Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
5ps [5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [10]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 5 [15]

5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
1. okrazenie: (2 ps, dod) x 5 [20]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [20]

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 5 [15]
Wypetnij onigiri. @

12. okrazenie: (1ps, odj) x 5[10]

13. okrazenie: 0dj x 5 [5]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru. Za pomocag igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 5 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. @ 0detnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Listek nori

Widczka bawefniana nr 11 czarny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 6 of +10z [6]

2.1z3d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [6]

3.-14.rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z [6]
15. rzad: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia nori do
onigiri. @

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

_g )
——©O-
Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru widczki przyszyj jak
najmniej widocznymi Sszwami nori
do podstawy i bokow onigiri.

P



Miska ryzu :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 34 bordowy
e wioczka bawetniana nr 01$nieznobiaty

e wioczka bawetniana nr 78 gotebi szary - - -

e szydetkonr3
e gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Miska

Wtoczka bawetniana nr 34 bordowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,

whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
6.—8. okrazenie: 1 psw kazdym oczku [24]

Zakoncz ten element 108, odetnij

wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Whij szydetko w przednig nitke petelki
dowolnego oczka 4. okrazenia i przerob

18 ps, whijajac szydetko tylko w przednie
nitki petelek oczek. Zakoncz ten element
108, odetnij widczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

Ryz
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

6ps (6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

E=u i
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3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
1. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

9. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12]

W16z odrobine wypetnienia. @

10. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajgc 20 cm

nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawiazujac supetek. Nastepnie odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

—0-

Pateczki
Wtdczka bawetniana nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 4 ps [4]

2.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [4]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. €

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg pateczke.

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj pateczki
do ryzu, po czym wtoz ryz do miski.




MATERIALY

o widczka bawetniana nr 02 ecru

o widczka bawetniana nr 34 bordowy

o widczka bawetniana
nr76 limonkowa zielen

o widczka bawetniana
nr104 brzoskwiniowy roz

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Ry

Wtdczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
(18] ©

W10z odrobine wypetnienia do wnetrza
elementu.

16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
17.okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
Zaszyj otwor jak najmniej widocznymi
szwami. @ Nastepnie powtorz wszystkie
powyzsze kroki jeszcze dwa razy, aby
wykonac w sumie trzy elementy.

Kawatki ryby

Widczka bawetniana nr 34 bordowy, nr 76
limonkowa zielen i nr 104 brzoskwiniowy 16z

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: widczka nr 34 bordowy wykonaj
100t+10z[10) ©

2.r23d:1 ps w kazdym oczku +10z [10]
3.i4.1z3d:1ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
+102[10]

> Sushi nig

Stopien trudnosci: tatwe

HE

T

©

Q@

B v

5.rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka[10]

Zakoncz element 10$ i odetnij wioczke. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac jeszcze dwa kawatki ryby, jeden
zwioczki nr76 limonkowa zielen, drugi
zwtoczki nr 104 brzoskwiniowy roz.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

o

Potaczenie elementow

Za pomoca igly dziewiarskiej

i odpowiednich nici przyszyj

po jednym kawatku ryby do kawatka
ryau.



: SOS SOjowy :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtdczka bawetniana
nr 22 ciemnobrazowy

e wtoczka bawetniana nr 02 écru @

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Butelka

Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
inro2ecru

1. okrazenie: wioczka nr 22
ciemnobrazowy wykonaj 6 ps
w magicznym kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [18]

5.-10. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [18]

Wypetnij butelke.
11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @

12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [12]

14. okrazenie: (odj) x 6 [6]

15.-17. okrazenie: 6 ps [6]

18. okrazenie: wioczka nr 02 écru przerob
1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 108 i zaszyj otwor
jak najmniej widocznymi szwami. €

erersrrenAR s e e NGO oevres

e

S

Etykieta

Widczka bawefniana nr 02 écru
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 5 of + 10z [6]
2.123d:1ps w kazdym oczku +10z [5]
3.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia etykiety do
butelki. @

Potaczenie elementow

Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
etykiete do butelki sosu sojowego, jak
pokazano na zdjeciu u gory.




: Kura gospodyni :

Pracowita kura uwielbia siedzie¢ w kurniku,
ktory wcigz sprzata i porzadkuje.

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej © 2 bezpieczne oczka do zabawek .
nr16 zotty 0 $rednicy 6 mm | &%
©10 m wioczki bawetnianej ® nozyczki, \i’ o
nr 47 szafranowy igta dziewiarska, T H—
©10 m wtoczki bawetnianej czerwona kredka Swiecowa -
nr 61szkartatny i kawatek tkaniny |

e szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




Kura gospodyni

Nastepnie umiesc obwodki oczu na gtowie, wkiadajac sztyfty
oczek pomiedzy 9. a10. okrgzeniem, pozostaw pomiedzy
obwodkami okoto 6 oczek odstepu. Zabezpiecz kazdy sztyft

Glowa od wewnatrz zatyczkg, mocno jg dociskajac.

Wiaczka bawetniana nr 16 Zofty i nr 47 szafranowy Za pomocay igty dziewiarskiej i nadmiaru wtoczki przyszyj
1. okraienie: zacznij od zrobienia witczka nr 16 z6tty obwaodki do gfowy kury jak najmniej widocznymi szwami.
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. 0krazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] DZifJb

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

9.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
13. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

14.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

17. okrazenie: wioczka nr 47 szafranowy przereb (1ps,1psn,1s,
1psn, 1ps w tym samym oczku, 10$ w kolejnym oczku) x 18 @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Widczka bawetniana nr 47 Szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 3 ps 3]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [6]
3. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj dziob do gtowy kury
miedzy 8.a11. okrazeniem. Zwrdc¢ uwage na jego potozenie

Zacznij wypetniac gtowe. wzgledem oczu. ©
Dokoncz wypetnianie gtowy kury.

Obwadkioczu

Widczka bawetniana nr 16 zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia

obwddki oka do glowy kury. . SKROTY 0$: oczko $ciste
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac - dod: przerob dwa péistupki  0z: oczko zwrotne

druga obwodke. © wjednym oczku ps: potstupek

Przetoz sztyft bezpiecznego oczka przez $rodek kazdej - odj: przerob dwa oczka psn: potstupek nawijany
zobwodek © ~ razem s: stupek

of: oczko tancuszka sp: stupek podwajny



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow

Wtdczka bawetniana nr 16 2ofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

10.-16. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
17. okraienie: (6 ps, odj) x 6 [42]

18.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
22. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

23. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow kury. @

24. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

25. okraienie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij tutow kury.

21. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke.
Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,

zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

o

Grzebien

Wtdczka bawetniana nr 61szkarfatny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 15 ot + 10z [15]
2.123d: 3 s w kazdym oczku [45]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia grzebienia
do gtowy kury. @

Korale

Wtdczka bawetniana nr 61 Szkarfatny

Zacznij od zrobienia 5 oczek tancuszka + 10z, a potem

przerdb 3 ps w drugim of, liczac od szydetka, 10$ w kazdym

73 nastepnych of. Nastepnie wykonaj 5 of +10z, 3 psw drugim
of, liczac od szydetka, 10$ w kazdym z 3 kolejnych of.

Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia korali pod dziobem kury. @

Skrzydta

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

Wykonaj jeszcze dwa takie sSame elementy. Po zakonczeniu
trzeciego nie odcinaj nitki: uzyjesz jej do wykonania dalszej
partii robotki.

Utoz wszystkie trzy elementy obok siebie.

4. okrazenie: wbij szydetko w jedno z oczek pierwszego
elementu i przerob 4 ps, a nastepnie wbij szydetko w jedno
zoczek drugiego elementu i przerob 8 ps, dalej 4 ps (po stronie




przeciwnej do pierwszego elementu), a potem 8 ps,
by wykonac okrazenie na trzecim elemencie skrzyda [24]

Dalej przerabiaj oczka dookota robotki. ©
5.i6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
7. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

9. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Nie uzywaj wypetnienia.

Sptaszcz element na brzegu i potgcz krawedzie. Przerab 5 ps,
tgczac w ten sposab ze sobg naprzeciwlegte oczka. Nastepnie
zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
skrzydta do tutowia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie
skrzydto. @

- =
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Witdczka bawetniana nr 47 szafranowy

Zacznij od zrobienia 6 of i przerob z powrotem 5 0§ (pierwszy
pazur), nastepnie wykonaj 6 of i z powrotem 5 0$ (drugi pazur)
i na koniec przerob 6 ot oraz z powrotem 5 0$ (trzeci pazur).

0Odetnij wtoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz

do przyszycia nogi do tutowia kury.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. @

Kura gospodyni

ogon

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty i nr 61 Szkarfatny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

Pierwsza czesc

1. rzad: wioczka nr16 zofty wykonaj 35 ot + 3 0z [35]
2.rzad: 3 sp w kazdym oczku [105] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pierwszej czesci ogona do tutowia kury.

Za pomocay igty dziewiarskiej potacz szwem obydwa konce
otrzymanego elementu, tak by powstaf pierscien. Utatwi
to przyszycie pierwszej czesci ogona do tutowia kury. @

Druga czes¢
1. rzad: widczka nr 61szkartatny wykonaj 20 of + 3 0z [20]
2.rz3d: 3 s w kazdym oczku [60] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
drugiej czesci ogona do tutowia kury. Za pomoca igty
dziewiarskiej potacz szwem obydwa konce otrzymanego
elementu, tak by powstat pierscien. Utatwi to potaczenie
drugiej czesci ogona z tutowiem kury.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

kury do potaczenia. Przytoz gtowe

do tutowia i sprawdz, czy jest rowno
ustawiona, po czym potacz elementy
jak najmniej widocznymi szwami za
pomoca igty dziewiarskiej na wysokosci
przedostatniego okrazenia gtowy.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
gornej czesci tutowia i dolnej czesci
gtowy, odpowiednio je dociskajac, tak
by korpus stanowit mocne podparcie
dla gtowy. 0detnij nitke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

2. Przyszyj jak najmniej widocznymi
SZwami pierwszg czesc 0gona na
wysokosci ostatniego okrazenia
tutowia kury.

3. Nastepnie przyszyj drugg czesc
kurzego ogona tuz nad pierwsza czescia.

4. Przyszyj skrzydta po obu stronach
tutowia kury pod falbankg przy szyi.
Poczatek skrzydta powinien by¢

na wysokosci 9., a koniec - 12. okrazenia
tutowia.

5. Przyszyj grzebien na czubku giowy
kury, miedzy 1. a 2. okrazeniem.

6. Przyszyj korale pod dziobem kury.

7. Przyszyj nogi do spodu tutowia,
na wysokosci okoto 13. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi odstep
3 oczek.

8. Aby Twoja kura wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe paliczki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki kury, wykonujac ruchy w roznych
kierunkach.




UROCZE DODATKI

> G3sienica :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr12 jasna zielen
o wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen
e wioczka bawetniana nr 11 czarny EET =

e szydetkonr3 B W

® gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka

nri2jasnazielen 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.i4. okrazenie: widczka nr13 trawiasta

zielen przerob 1 ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: wioczka nr12 jasna zielen
przerob 1ps w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: (0dj) x 6 [6]
Zacznij wypetniac gasienice. @

7. okrazenie: wioczka nr13 trawiasta
zielen przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

9.i10. okrazenie: wioczka nr12 jasna
zielen przerob 1ps w kazdym oczku [12]

11. okrazenie: widczka nr13 trawiasta
zielen przerob (odj) x 6 [6]

12. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

13.i14. okraienie: wtoczka nr12 jasna
zielen przerob 1ps w kazdym oczku [12]

15. okrazenie: widczka nr13 trawiasta
zielen przerob 1ps w kazdym oczku [12]

16. okrazenie: (odj) x 6 [6] @

17. okrazenie: widczka nr12 jasna zielen
przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

ox*
L b

19.i20. okragzenie: wtoczka nr13
trawiasta zielen przerob 1ps w kazdym
oczku [12]

Dokoncz wypetnianie gasienicy. €

21. okrazenie: wtoczka nr12 jasna zielen
przerob (odj) x 6 [6]

Zakoncz element10$ i odetnij widczke.
Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

(3 8

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 11 czarny wyhaftuj z przodu g3sienicy
supetki, ktére beda oczami. @




: Miotia :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana = T ]
nr 78 gotebi szary e @

e wioczka bawetniana

nr8sciemnozofty 00 e -
e szydetkonr3
® jgta dziewiarska

Kij

Widczka bawefniana nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

6 ps[6]

2.-21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku
(6] ©

Zakoncz ten element10$, odetnij wtaczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Wiosie

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozoity

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1.rz3d: wykonaj 22 of + 10z [22] @

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka s ! Poiaczenie elementow
rozpoczynajacego + 10z [22] © TR i Zawin pasek z wtosiem dookota

3. rzad: (9 ot, 8 ps wracajac po fancuszku, s ___':.'_::. " 1.'... I:_ ostatnich trzech okrazen kija od
108w kolejnym oczku 2. rzedu) x 8 @ e . - miotty. Za pomoca igty dziewiarskiej

7akoncz ten element 1 0%, odetnij widczke = ez'ﬁmnf."ti’ ‘L‘;';n”.alm"'e’
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami e L I
splotu. @

SKROTY

dod: przerdb dwa oczka razem
ot: oczko fancuszka

0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek




SWIAT AMIGURUMI

: Dywan i piec na drewno :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 47 szafranowy

e wioczka bawetniana nr11czarny

o wioczka bawetniana nr 111 pomaranczowy
e widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
e szydetkonr3

o gta dziewiarska

® czerwona kredka Swiecowa

e wypetnienie poliestrowe

Dywan

Widczka bawetniana nr 47 szafranowy : —
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku, zamknij okrazenie 10$ [6] L —

2. okrazenie: przerab 3 of (liczone jako o

pierwszy s), nastepnie 2 s w kazdym

oczku, zamknij okrazenie 108 [12] @

3. okrazenie: przerob 3 of (liczone jako
pierwszy s), nastepnie 3 s w kazdym
oczku, zamknij okrazenie 10$ [36] @

4. okrazenie: (omin 1.0, przerob 4 s
w jednym oczku, 108) X 12

Nastepnie odetnij wtoczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.
15. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Piec na drewno Wypetni piec. ©
Wtdczka bawetniana nr 11 czarmy 16. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym  11- 0Krazenie: (1 ps, odj) x 6 [12]
kotku [6] 18. okrazenie: (odj) x 6 [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym Zakoncz element10$ i odetnij widczke.

oczku [12] © Za pomoca igty dziewiarskiej zaszyj otwor

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [16] jak najmniej widocznymi szwami i odetnij
o ' wtdczke.

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [30]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

s: stupek




SWIAT AMIGURUMI

Rura

Widczka bawetniana nr 11 czarmy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym - m—
kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3[9] @ -

3.-11. okraienie: 1 ps w kazdym oczku i (6 )
9O

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

M ] :&-
Drzwiczki - ? -
Wtdczka bawetniana nr 111 pomaranczowy .
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko. '( _ O (9

1.rzad: wykonaj 9 ot + 10z [9] ©
2.-5.r23d: 1 ps w kazdym oczku + 10z [9]
6.rz23d: 1 ps w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtdczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Potaczenie elementow
Za pomoca igly dziewiarskiej
i nadmiaru widczki przyszyj rure nad
piecem, a drzwiczki z przodu piecyka.
Aby pokazac, ze ogien sie pali,

@ potrzyj drzwiczki czerwong kredka
Swiecowa.

Szczapy drewna do pieca

Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy zakoncz ten element 10§ i odetnij
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym  wtdczke. Zaszyj otwor jak najmniej

kotku [6] widocznymi szwami i odetnij wioczke, .

2.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]  @J8 nadmiar schowaj pomigdzy oczkami. E

13. okrazenie: (odj) x 3 [3] Powtorz wszystkie powyzsze kroki, : J’
aby wykonat druga szczapg. @




: Lampart muzyk :

Lampart meloman nie rozstaje sie ze starym radyjkiem, a kiedy wpadnie mu
w ucho jakas melodia, probuje jg zagra¢ na swoim instrumencie.

NNANNNANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 83 kanarkowy zoity
©10 m wioczki bawetnianej nr 11 czarny
© 10 m wioczki bawetnianegj
nr 01$nieznobiaty
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
e nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 83 kanarkowy Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. a 12. okrazeniem,
pozostawiajac migdzy nimi 7 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno j3 dociskajac.

Wypetnij gtowe lamparta. @
19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke i schowaj jej
nadmiar pomigdzy oczkami splotu.

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 83 kanarkowy Zofty i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 83 kanarkowy
1061ty 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.i9. okragienie: 1 ps w kazdym oczku [42]

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem

10. okrazenie: 5 ps, (2 ps widczka nr 11 czarny, 6 ps widczka

nr 83 kanarkowy zoity) x 4, 2 ps wtaczka nr 11 czarny, 3 ps widczka
nr 83 kanarkowy zoty [42]

11. okrazenie: 6 ps widczka nr 83 kanarkowy zotty, 1ps widczka

nr11czarny, (7 ps wioczka nr 83 kanarkowy zotty, 1ps widczka
nr11czarny) x 4, 3 ps wioczka nr 83 kanarkowy zotty [42]

12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @
14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: 2 ps wtoczka nr 83 kanarkowy zotty, 2 ps wioczka
nr11czarny, 6 ps wtoczka nr 83 kanarkowy zotty, 2 ps wtoczka
nr11czarny, (5 ps wioczka nr 83 kanarkowy zotty, 2 ps wioczkq
nr11czarny) x 3, 3 ps widczka nr 83 kanarkowy zoity [36]

16. okrazenie: 3 ps wtdczka nr 83 kanarkowy zoity, 1 ps widczka
nr11czarny, 7 ps wiaczka nr 83 kanarkowy zotty, 1 ps widczka
nr11czarny, (6 ps widczka nr 83 kanarkowy zoty, 1 ps wioczka
nr11czarny) x 3, 3 ps wioczka nr 83 kanarkowy zoity [36]

17.i18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]



20. okrazenie: 2 ps widczka nr11czarny, 5 ps widczka

nr 83 kanarkowy zoity, 2 ps wtoczka nr 11 czarny, (4 ps wioczka
nr 83 kanarkowy z0ity, 2 ps wtoczkg nr 11 czarny) x 3, 3 pS
wi6czka nr 83 kanarkowy Z6tty [30] €

21. okrazenie: 1ps wioczka nr 83 kanarkowy zotty, 1ps widczka
nr11czarny, 6 ps wioczka nr 83 kanarkowy zoity, 1 ps wtoczka
nr11czarny, (5 ps wioczka nr 83 kanarkowy zotty, 1ps widczka
nr11czarny) x 3, 3 ps wtoczka nr 83 kanarkowy zoity [30]

22.i23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
24. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

25. okrazenie: 4 ps widczka nr 83 kanarkowy zotty, 2 ps widczka
nr11czarny, (3 ps wioczka nr 83 kanarkowy zofty, 2 ps widczka
nr11czarny) x 3, 3 ps wiaczka nr 83 kanarkowy zofty [24]

26. okraienie: 5 ps widczka nr 83 kanarkowy zotty, 1ps widczka
nr11czarny, (4 ps widczka nr 83 kanarkowy zoity, 1 ps wioczka
nr11czarny) x 3, 3 ps wioczka nr 83 kanarkowy zofty [24]

Wtz wypetnienie.

21.i28. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
29. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

30. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia tutowia do gtowy lamparta. @

Lampart muzyk

Pyszczek

Witdczka bawetniana nr 01Snieznabiaty i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy lamparta.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wiaczki nr 11 czarny wyhaftuj
trojkatny nosek i pionowy szew tuz pod nim. (5 )

Uszy

Widczka bawetniana nr 11 czarny i nr 83 kanarkowy Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [8]

3. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zotfty przerob 1ps
w kazdym oczku [8]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]
5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

zakoncz ten element 10$ i odetnij woczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ucha do gtowy lamparta.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

tapki
Wioczka bawetniana nr 01snieznobiaty i nr 83 kanarkowy Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.i5. okrazenie: widczka nr 83 kanarkowy zotty przerob 1ps
w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
10. okrazenie: (4 ps, odj) x 2 [10]

Wtdz odrobing wypetnienia do wnetrza tapki.
11.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob 4 ps,
taczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten
element zwierzatka 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

Nozki
Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty i nr 83 kanarkowy Zoity

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: widczka nr 83 kanarkowy zotty przerdb (2 ps, dod)
X 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: 2 ps, (1ps, odj) x 6, odj, 2 ps [17]
1. okrazenie: 6 ps, 3 0dj, 5 ps [14]

8.19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [14]

10. okrazenie: 12 ps, odj [13]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [13]

Wtoz odrobing wypetnienia do wnetrza ndzki.
12. okrazenie: 11 ps, odj [12]

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Sptaszcz ndzke na brzegu i potacz krawedzie. Przergb 5 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten
element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia nozki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nozke. @

ogon
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy i nr 83 kanarkowy zofty

1. okraienie: zacznij od zrobienia widczkg nr 01 $nieznobiaty
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4.-22. okrazenie: wioczka nr 83 kanarkowy zofty przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia lamparta. @




Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy
lamparta do potaczenia. Przyszyj
pyszczek do gtowy zwierzatka, miedzy
13.a16. okrazeniem.

2.7apomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr 11 czarny wyhaftuj dziewie¢ matych
cetek w ksztatcie litery V na gtowie
lamparta, w miejscach pokazanych na
zdjeciu: trzy na wysokosci 4. okrazenia,
trzy na wysokosci 6. okrazenia i trzy

na wysokosci 8. okrazenia.

3. Przytoz gtowe do tutowia i sprawdz,
Czy jest rowno ustawiona, po czym
zZa pomocy igty dziewiarskiej potacz
elementy jak najmniej widocznymi
Szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i dolnej czesci gtowy, odpowiednio
je dociskajac, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Zakoncz
szew, odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

4. Przyszyj uszy po obu stronach gfowy,
tak by ich gorna czes¢ znalazta sie na
wysokosci 4., a dolna - 11. okrazenia
gtowy.

5. Przyszyj tapki po obu stronach tutowia
lamparta, na wysokosci przedostatniego
okrazenia.

6. Przytoz nozki do spodu tutowia
lamparta, tak by sie ze sobg stykaty,
i przyszyj je matymi szwami. Aby nie
Zwisaty, przyszyj je wzdtuz linii styku
nozki ze spodem tutowia.

1.Za pomocy igty dziewiarskiej i wtoczki
nr11czarny wykonaj 3 mate pionowe
szwy na koncowkach tapek lamparta,
w rownych odlegtosciach miedzy soba.
Nastepnie wykonaj takie same Szwy na
konicach nozek.

8. Przyszyj 0gon z tytu tutowia,
na wysokosci okoto 8. okrazenia.

9. Aby Twoj lampart wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

Lampart muzyk




UROCZE DODATKI

> Flugelhorn :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr 44 bezowy

e wtoczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen

e szydetkonr3

o igta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka
nr44 bezowy 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku, wbijajac szydetko w tylng nitke
petelki oczka [12]

3. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

4.-22. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [6]

Wypetniaj instrument podczas
przerabiania elementu, w razie potrzeby
pomagajac sobie trzonkiem szydetka. €@

23. okrazenie: (2 ps, dod) x 28]

24.-34. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [8]

35. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]

36. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]
37. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]

38. okraienie: 1ps w kazdym oczku [12]
39. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]

Dodaj wigcej wypetnienia.

40. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [14]
1. okrazenie: (6 ps, dod) x 2 [16]

42. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]
43. okrazenie: (7ps, dod) x 2[18]

44. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
45. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku

[36] @

e

Zakoncz ten element 10$, odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Zwin element, aby uzyskac ksztatt, ktory
widoczny jest na zdjeciu. Igtg dziewiarska
i odpowiednig widczka wykonaj jak
najmniej widoczne szwy, aby instrument
pozostat w takiej pozycji. €

Za pomocay igty dziewiarskiej przeciagnij
30 cm widczki nr13 trawiasta zielen przez
Srodkowe oczka flugelhornu, aby uzyskac
pasek na ramie. Nastepnie zawigz dwa
konce nici i odetnij nadmiar. @



= Nuty :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana W
nr 01snieznobiaty %

e wioczka bawetniana :
nr11czarny

e szydetkonr3

e gta dziewiarska

partytura

Widczka bawefniana nr 01 Snieznobiaty
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wioczka nr 01$nieznobiaty przerob
20 0t +10z[20]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego +10z [20]
3.-13.rzad: 1 ps w kazdym oczku +
10z[20]

14.123d: 1 ps w kazdym oczku [20] @ ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Nutki

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 4 ps. Zamknij
kotko 108, a nastepnie wykonaj 9 of.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia nutki

do partytury. ©

Powtorz wszystkie powyzsze kroki
jeszcze dwa razy, aby uzyskac w sumie
trzy nutki. @

Za pomoca igty dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru wioczki
przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami nuty do partytury, jak pokazano
na zdjeciu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0Z: oczko zwrotne

ps: potstupek




= Radio :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

« widczka bawetniana nr 36 biaty - E: .
o wioczka bawetniana nr 22 ciemnobragzowy '&:

o widczka bawetniana nr 82 pasowy roz

e wtoczka bawetniana nr100 wodna zielen 3
e szydetko nr3 b
*igfa dziewiarska -

e wypetnienie poliestrowe s
e drucik plastyczny

Widczka bawefniana nr 36 biaty i nr 22
ciemnobrazowy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: widczka nr 36 biaty wykonaj 13 of
+102[13] @
2.-9.r23d: 1 ps w kazdym oczku + 10z [13]

10. rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
+102[13]

1. rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [13]
12. rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
+102[13]

13.-18. rz3d: 1 ps w kazdym oczku
+10z[13]

19. rzad: 1 ps w kazdym oczku [13]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke. @

Wioczka nr 22 ciemnobrazowy przerob 1ps
w kazdym oczku dookota elementu, robigc
obwadke. € Nastepnie wykonaj drugie
takie samo okrazenie, przerabiajac 1ps

W kazdym oczku. 7t6z prostokat na pot, jak pokazano .

Zakoncz ten element 1 0§, odetnij widczke  naZdjgciu, a potem za pomoca e

i schowaj jej nadmiar pomigdzy oczkami ~ gfy dziewiarskiej i wioczki nr22 . okoczlofancuszka

splotu. ciemnobrazowy zszyj ze soba obydwie . 08:0czko Sciste
krawedzie, @ wktadajac do elementu . oz:oczkozwrotne

wypetnienie w trakcie zszywania. @ [ potstupek




Glosnik
Widczka bawetniana nr 82 pasowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku[12] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Wyswietlacz
Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zieleri.
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko

1. 123d: zacznij od zrobienia 6 oczek
tancuszka @

2.-4.r23d: 1 ps w kazdym oczku +10z[6]
5.123d: 1 ps w kazdym oczku [6] ©@

Zakoncz ten element 10$, odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

Uchwyt

Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: zacznij od zrobienia 18 oczek
tancuszka +10z[18]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [18]

3.rzad: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. ©@

Antena

Widczka bawetniana nr 36 biaty

Utnij kawatek drucika plastycznego
0 dfugosciok. 5 cm iwykonaj na nim

10ps. @

NANANNANANN

Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru wioczki
jak najmniej widocznymi szwami
przyszyj do radia kolejno: uchwyt,
gtosnik, wyswietlacz i anteng, jak
pokazano na zdjeciu.




> Orka rybak :

0gromna orka wysmienicie ptywa, ale ma tez drugi talent - jest mistrzynig towienia
i przemierza morza w poszukiwaniu ryb, osmiornic i katamarnic.

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr11czarny 0 $rednicy 6 mm s d e
20 m wtoczki bawetnianej nozyczki, igta dziewiarska, .
nr 01snieznobiaty szpilki

szydetko nr3 50 g wypetnienia poliestrowego



Orka rybak

34. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32]

Wtdczka bawetniana nr 11 czarmny Wypetnij tutow orki. @

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek faficuszia, 35. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 4 [26]

w drugim oczku przerob 6 ps [6] 36. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [28]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12] 317. okrazenie: (5 ps, odj) x 4 [24]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 4[16] 38. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
4. okrazenie: (3 ps, dod) x 4 [20] 39. okrazenie: (4 ps, odj) x 4[20]

5. okrazenie: (4 ps, dod) x 4 [24] 40. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20]

6. okrazenie: (5 ps, dod) x 4 [28]

1. okrazenie: (6 ps, dod) x 4[32]

8.i9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [32]
10. okrazenie: (7 ps, dod) x 4 [36]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

13.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] €
21. okrazenie: (2 ps, dod) x 6, 24 ps [48]
22.-24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
25. okrazenie: (2 ps, odj) x 6, 24 ps [42]
26.—-28. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 12. a13. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 14 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

29. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
30.-32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
33. okrazenie: (7 ps, odj) x4 [32]

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne
razem ps: potstupek o




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

o

1. okrazenie: (3 ps, odj) x 4[16]

42. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16]

43. okraienie: (2 ps, odj) x4 [12]

44, okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

45. okrazenie: 2 odj, 8 ps [10]

46. okraienie: 2 odj, 6 ps [8]

47. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno

pociggnij i zakoncz, zawigzujgc supetek. Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Ptetwa grzbietowa

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [8]
3. okrazenie: dod, 7ps [9]

4. okrazenie: dod, 8 ps [10]

5. okrazenie: dod, 9 ps 1]

6. okrazenie: dod, 10 ps [12]

1. okrazenie: dod, 11 ps [13]

8. okrazenie: dod, 12 ps [14]

9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [14]
10. okrazenie: dod, 6 ps, dod, 6 ps [16]
11. okrazenie: 7 ps, 2 dod, 7 ps [18]

12. okrazenie: 8 ps, 2 dod, 8 ps [20]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktrego uzyjesz
do przyszycia ptetwy grzbietowej do tutowia orki. @

Ptetwy boczne

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
10. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia ptetwy bocznej do tutowia orki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
pletwe. @

ogon
Widczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 2[10]
4. okrazenie: (4 ps, dod) x2 [12]
5. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]
6. okrazenie: (6 ps, dod) x 2 [16]
1. okrazenie: (7 ps, dod) x 2[18]

8. okrazenie: (8 ps, dod) x 2 [20]
9. okrazenie: (9 ps, dod) x 2 [22]
10. okrazenie: (10 ps, dod) x 2 [24]




Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajgc 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz
do przyszycia ogona do tutowia orki.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugg czesc ogona. ©@

Policzki

Widczka bawefniana nr 01 Snieznobiaty
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 4 of + 10z [4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w drugim of, liczac od szydetka,

2 ps, 3 psw kolejnym of (czyli w pierwszym oczku tancuszka
rozpoczynajacego), a nastepnie po drugiej stronie tancuszka
przerab 3 ps [10]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
policzka do gtowy orki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi policzek. @

Brzuch

Witdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty
Przerabiaj oczka w rzedach na pfasko.
1. rzad: wykonaj 3 ot + 10z [3]

2.1zad: dod, 1ps, dod +10z[5]
3.rzad: dod, 3 ps, dod +10z [7]
4.rzad: dod, 5 ps, dod +10z[9]
5.123d: dod, 7 ps, dod + 10z [11]

6. rzad: dod, 9 ps, dod +10z [13]
7.rzad: dod, 11 ps, dod + 10z [15] @
8.r23d: dod, 13 ps, dod +1 0z [17]
9.r23d: dod, 15 ps, dod + 10z [19]

Orka rybak

10.-13. rzad: 1 ps w kazdym oczku + 10z [19]
14. rzad: 0dj, 15 ps, odj + 10z [17]

15. rzad: 1 ps w kazdym oczku [17]

16. rzad: 0dj, 13 ps, odj + 10z [15]

17.rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z [15]

18. rzad: odj, 11 ps, odj + 10z [13]

19. rzad: 1 ps w kazdym oczku + 10z [13]

20. okrazenie: odj, 9 ps, odj + 10z [1] @
21.—26. rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [11]
21. okrazenie: odj, 7 ps, odj + 10z [9]

28. okrazenie: 1ps w kazdym oczku +10z [9]
29. okrazenie: odj, 5 ps, odj + 10z [7]

30. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [7]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
brzucha pod tutowiem orki. @




1. Przygotuj wszystkie elementy orki do
pofaczenia. Utoz obie czesci ogona orki
obok siebie przy koncu tutowia, tak by
ich poczatek znalazt sie na wysokosci
ostatnich trzech okrazen tutowia, jak
pokazano na zdjeciu. Za pomoca igty
dziewiarskiej i nadmiaru witoczki przyszyj
obie czesci ogona orki jak najmniej
widocznymi szwami.

2. Przyszyj ptetwe grzbietowa do grzbietu
orki jak najmniej widocznymi szwami.
Ustaw jg rawno wzgledem podtfuznej

osi tutowia i tak, aby przednia czesc
znalazta sie na wysokosci 23, atylna -
32. okrazenia korpusu.

3. W taki sam sposab przyszyj ptetwy
boczne po obu stronach tutowia.
Przednia czesc ptetwy powinna sie
znalez¢ na wysokosci17, a tylna -
23. okrazenia tutowia.

4. Przyszyj policzki po obu stronach
gtowy, miedzy 16. a 20. okrazeniem,
tuz ponad ptetwami bocznymi.

5.Za pomoca Szpilek przymocuj
brzuch do spodu tufowia, tak aby przod
znalazt sie na wysokosci 6. okrazenia,
jak pokazano na zdjeciu. Nastepnie
przyszyj brzuch do tutowia jak najmniej
widocznymi Szwami, Stopniowo
usuwajac szpilki.




> Latarnia morska -

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 23 czerwony

e wioczka bawetniana nr 01$nieznobiaty =
o wioczka bawetniana nr11czarny

e wtdczka bawetniana nr16 2oty

e szydetkonr3

o igta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Wieza
Wtoczka bawetniana nr 23 czerwony,
nr01snieznobiaty i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr23 czerwony 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] 2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

5.-17. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke 8. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]
petelki oczka [30] 22.-26. okrazenie: wioczka nr 23 Zakoncz ten element 108 i odetnij

7.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]  czerwony przerob 1ps w kazdym Wi0Czke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
10. okrazenie: wioczka nr 01 $nieznobiaty ~ 06Zku [15] ktorego uzyjesz do przyszycia lampy do

przerab (3 ps, odj) x 6 [24] Zakoncz ten element 108, odetnij wtoczke wiezy latarni. Wypetnij lampe. ©
11.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym i schowaj jej nadmiar pomigdzy oczkami
oczku [24] splotu. Dokorcz wypetnianie elementu.

14. okrazenie: wtdczka nr 23 czerwony 21. okrazenie: widczka nr 11 czamy
przerob 1 ps w kazdym oczku [24] przerob 1ps w kazdym oczku, wbijajac

15. okrazenie: (2 ps, od) X 6 [18] zgiiﬂ[‘got]yg’ W przednia nitke petelld
16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18
? ) p ) ! [e] dod: przerob dwa potstupki
18.-20. okrazenie: wioczka nr 01 ~ wjednym oczku
Snieznobiaty przerab 1ps w kazdym Lampa odj: przerob dwa oczka razem

oczkuig] . Widczka bawelniana nr 16 zotty - os:0czkoScisfe
21 okrazenie: (4 ps, odj) x3[15] @ 1. okrazenie: zacznij od zrobienia2oczelc | PS: POIstupek

Zacznij wypetniac latarnie. @ fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

SKROTY
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Dach galerii
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okrazenie: [1ps, dod] x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
5. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia dachu galerii nad
lampa. @

Drzwi
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

Zacznij od zrobienia 7 ot, nastepnie
przerab dookota tancuszka 5 ps, 2 dod,
5ps[14]

UROCZE DODATKI

— i — —

Zakoncz ten element 10§ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia drzwi

do wiezy. @

Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj lampe

do ostatniego okrazenia wiezy jak
najmniej widocznymi szwami. W taki
Sam Sposob przyszyj dach galerii nad
lampa. Kratke na lampie wykonaj
zwtoczki nr 11 czarny - wyhaftuj trzy
pionowe kreski i jedng pozioma,

jak pokazano na zdjeciu. Na koniec
przyszyj drzwi do wiezy.




SWIAT AMIGURUMI

e wioczka bawetniana nr 26 dzinsowy

e wioczka bawetniana nr 02 écru

e wioczka bawetniana nr 98 roz gerbera
e wioczka bawetniana nr 23 czerwony

e wioczka bawetniana nr 06 jasnorozowy
e szydetkonr3

o igta dziewiarska

: £odz rybacka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

s

B~ RS

© 5 cm drutu plastycznego

todirybacka

Wtdczka bawetniana nr 26 dzinsowy
inro2écru

1. okrazenie: widczka nr 26 dzinsowy

wykonaj 6 potstupkow w magicznym kotku

[6]©

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
7. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
9. okraienie: (3 ps, dod) x 6 [30]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
11. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
13. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

[42]©

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [42]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
17. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] ©

. €)

18. okrazenie: widczka nr 02 écru przerob
1psw kazdym oczku [48]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jaj nadmiar miedzy oczkami
splotu. ©@




SWIAT AMIGURUMI

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

)

“f n !

Maszt

Widaczka bawetniana nr 02 écru
Wykonaj 20 ps na druciku plastycznym. @

Potaczenie elementow

Ustaw maszt posrodku poktadu todki,
jak pokazano na zdjeciu, i przyszyj

20 jak najmniej widocznymi szwami

i supetkiem po lewej stronie robatki.

Choragiewki

Wiaczka bawetniana nr 23 czerwony,
nr 98 roz gerbera i nr 06 jasnorozowy

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wioczka nr 23 czerwony wykonaj
Tot+10z[1] @

2.123d: dod +10z[2]

3.123d:1ps, dod +10z[3]

4.123d: 2 ps, dod [4] @

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze piec razy, aby wykonac

W sumie szesc choragiewek: dwie
zwioczki nr 23 czerwony, dwie z wioczki
nr98 roz gerbera i dwie wioczkg nr 06
jasnorozowy. ©@

Potgcz choragiewki nitka: wykonaj 3 of,
nastepnie przerab 4 ps w ostatnim rzedzie
kazdej z choragiewek i zakoncz 3 of. @

Zamocuj koncowke nitki do wierzchotka
masztu, a drugi koniec do kadtuba todki.




> Figlarna gaska -

Mata gaska porusza sie szybko jak w grze planszowej. Rzuca kostka i przesuwa pionki,
aby wygrac z innymi zwierzetami.

NNANNNANN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr02 écru
© 20 m wioczki bawetnianej
nr 47 szafranowy
e szydetkonr3
® 2 hezpieczne oczka do zabawek
0 Srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
e © 50 g wypetnienia poliestrowego
" L o szpilki




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa, szyja i tutow
Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps 8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 4,12 ps [28]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 4,12 ps [32]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 4,12 ps [36]
1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (4 ps, 0dj) x 4,12 ps [32]

12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 4,12 ps [28]

13. okrazenie: (2 ps, odj) x 4,12 ps [24]

14. okrazenie: (1ps, odj) x 4,12 ps [20]

15. okrazenie: 4 odj, 12 ps [16] @

UmiesSc bezpieczne oczka pomigdzy 7. a 8. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi12 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

Wypetnij gtowe g3ski.

16. okrazenie: 2 ps, 0dj, 12 ps [15]

17.-24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
25. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

26.i27. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
28. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21] ©

29. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

30. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

31. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] @
Wypetnij szyje gaski.

Wykonaj 12 oczek tancuszka. @

Uwaga: upewnij sie, ze poczatek tancuszka rozpoczynajacego
wypada z tytu szyi, idealnie posrodku (przyjmij oczy za punkt
odniesienia). Jesli tak nie jest, przerob odpowiednig liczbe
dodatkowych potstupkow, aby zaczac dalszg czesc robotki

od odpowiedniego miejsca.




Figlarna gaska

W okrazeniu powrotnym po tancuszku rozpoczynajacym
przeréb 11 ps. @

Uzyj znacznika oczek lub kawatka nitki w kontrastowym kolorze,
aby zaznaczy¢ poczatek nastepnego okrazenia, i przekiadaj o
po wykonaniu kazdego kolejnego okrazenia. @

32. okrazenie: przerob 1ps w kazdym z 36 oczek szyi, a nastepnie
1ps w kazdym z 21 oczek tancuszka rozpoczynajacego [57]

33.i34. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [57]
35. okrazenie: 44 ps, odj, 1 ps, odj, 8 ps [55] @
36. okrazenie: 43 ps, odj, 1ps, 0dj, 7 ps [63]

31. okrazenie: 42 ps, odj, 2 ps, odj, 5 ps [61]

38. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [51]

39. okraizenie: 41ps, 3 odj, 4 ps [48]

40. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]

1. okrazenie: 37 ps, odj, 3 ps, odj, 4 ps [46] @
42. okraienie: odj, 34 ps, odj, 3 ps, odj, 3 ps [43]
43. okrazenie: 39 ps, odj, 2 ps [42]

44. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36] @

45. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Wypetnij tutow gaski. @

46. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

47. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

48. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

49. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc

20 cm nadmiaru. Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciagnij nitke
przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
z7awigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne

- razem ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dziob
Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gtowy gaski. @

Wypetnij dziob. @

Skrzydia

Wtdczka bawetniana nr 02 écru

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko, wbijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 12 of + 10z [12]

2. rzad: 1 ps w kazdym oczku tancuszka rozpoczynajacego
+102[12]

3.-10. rzad: 1 ps w kazdym oczku + 10z [12]
11.rzad: 1 ps w kazdym oczku [12] @
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Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru. Za pomoca igty dziewiarskiej przeciagnij
nitke Sciegiem prostym wzdfuz krotszego brzegu skrzydetka,
a nastepnie mocno ja pociagnij, aby uzyskac marszczenie. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto.

Nozki
Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (2 ps, dod) x 28]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 2[10]

4. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]

5. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14] @
6. okrazenie: (6 ps, dod) x 2 [16]

7. okrazenie: (7 ps, dod) x2[18]

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 9 ps,
taczac w ten sposab ze soba naprzeciwlegte oczka. Zakoncz ten
element zwierzatka 10$ i odetnij wiczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nézke. @




Figlarna gaska

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy gaski do
potaczenia. Zacznij od przytozenia nozek
do spodu tutowia zwierzatka, tak by byty
rownolegle i symetrycznie ustawione
wzgledem siebie. Uzyj szpilek, by je
przymocowac.

2. Nastepnie przyszyj je jak najmniej
widocznymi Szwami za pomoca

igty dziewiarskiej i pozostawionego
wczesniej nadmiaru wioczki. Usuwaj
szpilki podczas szycia.

3. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami dziob do gtowy gaski, miedzy
8.210. okrazeniem. Zwrac uwage

na jego potozenie wzgledem oczu.

4. Postepujac w ten sam sposab,
przyszyj skrzydia po obu stronach
tutowia, miedzy 32. a 34. okrazeniem.
Sprawdz, czy 3 rowno ustawione
wzgledem tutowia.

5. Aby Twoja g3ska wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




> Galazka :

Stopien trudnosci: fatwe
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MATERIALY

o widczka bawetniana =

nr 48 trawiasta zielen - o
e wioczka bawetniana

nr14 ciemnozielony
e szydetkonr3
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Listki
Wtoczka bawetniana nr 48 trawiasta
zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 5 of
+10z(5]

2. okrazenie: przerob 108, 1ps, 2 psn,
dod, a po drugiej stronie fancuszka
rozpoczynajacego przereb 2 psn,1ps [9]
00

Zakoncz ten element 10S, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki
jeszcze piec razy, aby uzyskac w sumie

szesc lisci. @

Gatazka

Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony T

Wykonaj 6 of, zamocuj dwa listki na koncu dod: przerob dwa pofstupki
tancuszka rozpoczynajacego, wykonujac W jeﬁnym oczku

10$ dla kazdego z nich. @ Nastepnie
wykonaj 5 of i zamocuj w ten sam sposob
kolejne 2 liscie do tancuszka, a potem
powtorz te czynnosc, by przymocowac
ostatnie dwa listki. @

0detnij wiaczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

of: oczko tancuszka
0S: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
© ps: potstupek
o © psn: potstupek nawijany




:Chustka na szyje :

Stopien trudnosci: tatwe
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MATERIALY

o widczka bawetniana :wlis o

nr 61szkartatny
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Prosty fragment

Widczka bawefniana nr 61Szkarfatny
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 22 ot + 10z [22]
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [22] €@
3.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [22]
4. rzad: 1ps w kazdym oczku [22]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$
i odetnij wioczke. @

Wiazanie

Zacznij od zrobienia 7 oczek tancuszka
+10z. Nastepnie przerob 108, 5 ps,

10$, a po drugiej stronie fancuszka
rozpoczynajacego przerob 6 ps. Zakoncz
ten element 10$ i odetnij wioczke. ©

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugi identyczny element. @

Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej i widczki nr 61 szkartatny potacz
ze sobg konce wigzania jak najmniej widocznymi szwami.

W ten sam Sposob przyszyj prosty element do wigzania
chustki, nastepnie odetnij wtdczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. Owin szyje gaski chustka i zszyj jej konce za
pomocg igty dziewiarskiej.
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> Kostka do gry :

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr01$nieznobiaty

e wioczka bawetniana
nr1czarny

e szydetkonr3

e igla dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Boki

Witdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1rzad: wykonaj 5 of + 10z [5]
2.—6.rz3d:1ps w kazdym oczku + 10z [5]
1.rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w przednig nitke petelki
oczka+10z[5]

8.-11.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [5]

12. rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
+10z2[5]

13.-15. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z[5]

16. rzad: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka
+102[5]

17.-19. rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [5]
20.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [5] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru.

Goraidot

Widczka bawetniana nr 01$nieznobiaty
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 5 ot + 10z [5]
2.-4.rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z[5]
5.r23d: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wifoczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do potaczenia
elementow. @

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze

kroki, aby wykonac drugi taki sam
element.

Potaczenie elementow

Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru
wtoczki potacz dwa krotsze brzegi
bokow ze soba. Nastepnie przyszyj do
bokow spod kostki. Wioz wypetnienie
do wnetrza kostki i przyszyj wierzch.
Witoczka nr 11 czarny wyhaftuj kropki
kostki na kazdej ze Scianek.




= Pionki =

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
e wioczka bawetniana (gj
nr 64 btekit pruski -
e szydetkonr3 w
e jgfa dziewiarska e

e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

5. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] B
8.i9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] . SKROTY

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, dod: przerdb dwa potstupki

whijajac szydetko tylko w tylng nitke stdnym,oczku
petelki oczka [15] odj: przerob dwa oczka razem

.. . ) ot: oczko tancuszka
Wtoz wypetnienie do pionka. 0s: 0czko Sciste
11. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] 0z: oczko zwrotne
12. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

0 © ps: poistupek
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Zaszyj otwor jak najmniej widocznymi
Szwami za pomoca igty dziewiarskiej.
Nastepnie odetnij wtoczke i schowaj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @ ©
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